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摘　 要:数字人文作为一种新兴的教学技术研究手段,对当下的二语教学方式和教学策略产生了不同维度的影响。 基于

使用的二语习得观和托马塞洛(Tomasello)的语言构建理论,以交际教学法和多模态教学法不同维度的变化为探讨对象,

本文旨在探究数字人文背景下二语教学方式的具体变化及其可能实施的教学策略。 研究表明,以数字人文驱动的交际教

学法在教学内容的智能化、项目合作的多元化体验和多主体的智能学习环境等方面变化较明显;由数字人文驱动的多模

态教学法则体现出人机协同互动的二语知识建构路径,其学习环境的多样性和学习资源的多模态性特征尤为明显。 这些

变化直接影响着二语教学的实施策略,推动了二语教学方式的数字化转型与智能升级。
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0　 引言

数字人文以共建、共享和多元开放的理念突破了传统文科研究模式,成为人文学科研

究发展的新趋势。 它整合不同类型的数据系统,注重大数据的集成分析,从多个维度呈现

人文知识的总体特征,推动人文学科研究的深入发展。 在二语教学方面,数字人文在重构

人才培养体系,推进跨学科协同创新以及促进二语教学研究范式转换方面发挥了重要作用

(宁琦,2023:
 

13)
 

。 目前,学界对数字人文与二语教学的研究多集中在二语教学手段和教

学评价增益方面,较少涉及数字人文驱动二语教学方式变化的研究。 由于二语习得理论与

二语教学之间存在包含性和启发性(戴炜栋
 

等,2005:
 

67),本文以基于使用的二语习得理

论为依据,以交际教学法和多模态教学法为探讨对象,深入分析数字人文驱动二语教学方

式的变化及其实施策略,以期为数智化时代的二语教学研究提供新思路。
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1　 数字人文驱动二语教学研究的缘由

1. 1 数字人文的界定与特征

数字人文广义上指运用现代计算机技术对传统人文学科和教学领域进行跨学科研究,
狭义上则指经过标准化技术训练后,对特定数字人文学科的研究( Battershill

 

et
 

al. ,
 

2017:
 

3-4)。 数字人文包含文字、图片、视频、音频等原生或再生性文本,旨在通过计算方法、数据

分析和可视化工具等手段,对人文社科领域的研究对象进行深度挖掘、整理和分析(叶玉

珠,
 

2024:
 

92)。
数字人文囊括开放性、合作性和多样性等特征,成为各交叉学科展开研究话题讨论的

基础(Cro,
 

2020:
 

17)。 开放性指数字人文的数据、成果、工具以开放形式共享,不同领域的

研究者都可以在公共知识空间进行广泛交流。 合作性指来自不同学科、不同领域、不同机

构、不同国界的专家以协同合作的模式推进人文研究的创新。 多样性则表现在研究对象、
研究方法、研究工具以及研究视角的多元融合,重在挖掘技术理性和人文价值的共生。 数

字人文为二语教学研究提供了多样化路径和切实可行的教学手段,我们可利用多渠道信息

检索、多媒体数字资源、计算统计分析以及数据可视化等技术推动外语教育与研究的“数智

化”发展(宁琦,
 

2023:
 

16)。
1. 2 数字人文驱动二语教学研究的理论依据

二语习得理论与二语教学紧密相关,二者具有交互性。 二语习得理论对二语教学有启

发和指导作用(戴炜栋
 

等,
 

2005:
 

67)。 尽管二语习得理论无法直接提供可供操作的成果,
但它为二语教学原则的制定找到了理论依据,同时,二语教学也能反过来为二语习得理论

提供实践基础(肖云南
 

等,
 

2004:
 

32;戴炜栋
 

等,
 

2005:
 

67)。 结合数字人文的特征,数字

人文驱动的二语教学可从基于使用的二语习得观和创造性构建理论展开分析。 基于使用

的二语习得观认为,二语习得以学习者的二语输入和范例为基础,具有动态的概率性
 

(Ellis,
 

2008;
 

Ellis
 

et
 

al. ,
 

2015)。 学习者通过语言输入可习得语言结构特征并概括出语言

型式(徐锦芬,
 

2022:
 

8)。 学习者接触范例的频次越高,就越容易建立起形义映射(Ellis
 

et
 

al. ,
 

2016)。 在二语学习环境中,学习者通过与他人互动,形成一个动态涌现的自适应系统

(Ellis
 

et
 

al. ,
 

2015)。 创造性构建理论认为,学习者的语言建构依靠于其认知能力及与周

围环境的互动(Tomasello,
 

2005)。 解读他人交际意图是话语交际的核心,只有话语双方能

共享相似的知识经验,语言交流才能顺利进行。 双方话语的认知基础是学习者对日常生活

中各种场景的理解,场景与日常语言结构相对应。 二语习得的创造性建构优化了语言产

出。 王初明(2021:589-590)指出,二语习得由交际使用中的意义驱动,强调在语境中体验

和学习。
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1. 3 数字人文突破二语教学研究的局限性

数字人文为二语教学提供了一个多元开放的平台,将教学内容转换为学习者可触摸、
可融合、可交互的学习形式,为培养兼备数字素养、批判精神和创新能力的二语人才创造了

条件。 数字人文支持教育分析与评价系统的发展,实现科学、精准评价,优化教育评价流程

及形式(宁琦,2023)
 

。 数字人文赋能二语教学研究,突破了传统二语教学模式。 交际教学

法旨在培养学习者在真实情境中的交际能力,而随着计算机网络技术的飞速发展,多模态

教学法在二语教学中展现出其重要性(胡潇译
 

等,2019)。
1. 3. 1 交际教学法

交际教学法从 20 世纪 70 年代诞生之日起就受到外语学界的广泛关注。 它以交际目

标的实现为主要任务,注重学习者语言运用能力的全面提升。 交际教学法以学习者为中心

的教学理念深入到二语教学的各个层面,学习者的主体地位日益得到凸显。 然而,二语教

师在教学中的角色并没有因为学习者的主体地位的凸显被淡化。 二语教师在二语教学中

既是指引者和示范者,又是整个二语教学活动的组织者,能为学习者提供合适的二语学习

环境与多维度的认知体验。 交际教学法的核心思想在于真实的情境教学,离开了真实的二

语学习环境,成功的交际教学活动就无从谈起。 其倡导的情景教学观旨在提升学习者的语

言运用能力和交际能力,其教学策略可分创设情境的基础阶段、体验情境的核心阶段、模拟

练习的强化阶段和自由表达的目标阶段(胡潇译
 

等,2019:
 

123-124)
 

。
交际教学法在我国的发展大致分为三个阶段:引进尝试期(1970—1985)、接受运用期

(1986—1990)和发展繁荣期(1990 至今)。 这三个阶段的特点各异,因此学界普遍认为,交
际教学法在中国的发展趋于平和与理性(胡潇译

 

等,2019:
 

122)
 

。 然而,交际教学法在中

国存在水土不服的问题。 辛斌(1995)认为,交际教学法打破了语法教学的系统性,而每个

学习者的语言需求各有不同,教师难以满足个体化需求。 因此,数字人文驱动的二语交际

教学法应基于学习者的个体需求和学习方式展开个性化指导,注重培养学习者跨文化交际

能力、创造性思维能力和独立判断能力。
1. 3. 2 多模态教学法

20 世纪 90 年代后,网络技术的发展促使信息技术与教学法的融合,多模态话语分析

逐渐活跃。 多模态教学法通过语言、声音、图像和动作等多种方式,整合不同感官和媒介形

式的教学符号资源,实现二语的有效教学。 张德禄(2009)认为,PPT、录音、录像及图像技

术可辅助意义表达,让听觉、视觉和触觉等多种感官参与二语多模态教学,从而激发学习者

的兴趣和热情。 多模态教学法通过丰富的信息输入手段、视听说写练结合的互动教学、多
种教学方法的灵活运用以及逼真的教学环境,为二语教学创造了条件。 然而,在实际教学

中,教师对模态的选择,各模态的协调配置及自觉使用仍是亟待研究的问题。 鉴于二语教
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学中多模态数据库资源零散且分散存储的现状,数字人文赋能多模态教学法有助于构建多

模态二语教学数据库资源整合平台,服务于智能化时代的多模态二语课堂建设。

2　 数字人文驱动二语教学方式的新变化

数字人文的快速发展正深刻地改变着二语教学方法和策略的有效实施,二语教师与学

习者、二语教师与技术之间双向的互动与协同发展成为数字人文驱动二语教学方式要探讨

的核心议题。 这些新变化尤其对交际教学法和多模态教学法的影响尤为显著。
2. 1

 

数字人文驱动交际教学法的新变化

数字人文驱动的交际教学法的新变化在于真实情景下二语学习者的学习行为和二语

教学行为发生改变。 我们可从教学内容的数字化、项目合作的多元体验和学习者的主体性

三个方面展开讨论。
第一,教学内容的智能化创新。 只有相应的交际需求,二语学习者的互动才有可能全

面地表现出来(Cro,
 

2020)。 因此,数字人文驱动的交际教学法不再简单是语言教学形式

的呈现,而是数字驱动的主题内容教学。 例如,二语教学内容可围绕文化、环境、运动、旅游

和健康等学习者感兴趣的核心主题展开,教师依据学习者学习层次的需求,把数字技术与

学习内容进行融合,可为学习者构建出沉浸式的学习环境。 这种学习方式可以是实时、动
态的,学习者在互动环境中进行大量的语言输入,直接接触目的语的机会就显著增加。 桑

敏-米歇尔·李(Sangmin-Michelle
 

Lee)和朴文英( Moonyoung
 

Park)
 

(2020)基于 AR 应用

程序创建了一个游戏化的数字故事场景,邀请 40 名大学生参与学习并互相分享,以检验他

们在实际语言场景中的语用能力。 学习任务的设定以及线上虚拟交流场景的建构,解决了

传统交际教学法中交际能力界定不清及可能导致中西方文化冲突的问题,使学习者在虚拟

环境中获得“预适应”和“缓冲”,从而在真实语言环境中更好地进行交流。
第二,项目合作的多元化体验。 项目式学习是教师将学习真实、有意义的任务转化为

项目形式,引导学习者进行问题探究、展开教学设计和实践教学内容,最终产出学习成果并

展示分享。 这种教学方式将相关知识应用于实际学习实践,培养学习者的实践能力、创造

力以及综合能力(杨明全,2021:
 

59)。 项目设计与实施的主要内容包含项目选择与设计、
 

数字资源整合与利用、学习者合作与互动、自主学习与创造、项目评估与展示等。 特蒂亚

娜·西多连科等( Tetyana
 

Sydorenko
 

et
 

al. ,2019)
 

通过手机 AR 游戏检查语言学习,设置

AR 游戏项目,让两名英语学习者和一名英语专家组成小组,由专家在游戏中协助学习者,
以专家协助和情景支持的形式增强学习者对新词汇的理解。 这种合作方式为学习者提供

真实的交际体验,创造动态涌现环境,加快语言型式的生成。 这也为解决交际教学法在语

法教学系统性上的不足提供了可行方案。 数字平台让学习者在不同阶段的语法学习中得
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到多元的交际体验,实现交际性和语法教学的统一。
第三,多元主体的智联学习环境。 尽管教师在语言经验上优于学习者,但二者在学习

中处于协同共生的主体地位。 当前学习者从小接触电子产品,能够很好地适应数字化学

习。 教师依据二语学习数据对学习者进行评估,并提供精准反馈。 陈明普等( Ming-Puu
 

Chen
 

et
 

al. ,2022)研究了字幕在 AR 情境学习中对学习者学习效率、动机和态度的影响。
结果表明,学习者在增强的情境化学习中动机更强,自我效能感和主动学习意识显著提高。
学习者能主动利用数字技术探究二语学习,感知二语知识的形成,深入理解知识的本质,成
为知识的生产者与建构者。 学习者的语言学习机制逐渐发展为复杂的自适应系统。 教师

从重复性教学活动中解脱,将时间和精力投入到培养学习者批判性、创造性思维能力上(宁

琦,2023:
 

14)。 这也解决了交际教学法中教师难以满足个体语言需求的问题,二语学习者

可在数字平台上自由设置自己的语言需求,以达到自身的学习目标。
2. 2

  

数字人文驱动多模态教学法的变化

数字人文为多模态教学法提供了更多符号资源,凝聚出多元主体共识,为其赋予新的

内涵,主要体现在数字技术的综合服务和应用上。
第一,学习环境多元化。 数字技术的发展打破了传统的时空限制,使二语学习者能

够随时随地学习,实现语言输入多元化。 AR、VR、MR 等技术构建的数字孪生平台为学

习者创造了沉浸式语言学习环境,增强学习的临场感和沉浸感。
 

虚拟感官体验为学习者

营造了真实的语言环境,激发学习者的学习动机和兴趣,为二语学习者提供了语言实践

的机会。 Chen 和 Chan
 

(2019)
 

对传统抽认卡与 AR 抽认卡在幼儿语言教学中的效果进

行对比分析,发现 AR 与传统抽认卡均能显著提高幼儿的词汇学习能力,但幼儿更倾向

于 AR 学习活动。
第二,学习资源多模态化。 随着大数据和数字技术的发展,虚拟现实的二语学习活动

就愈加频繁。 学习者接触使用最多的多模态数字资源是三维动画、AR、VR、智能教材等。
在数字技术的支持下,学习者多感官参与到二语学习过程中。 教师可依据知识的类型快速

创建多模态教学资源设计。 例如,教师运用相应的数字技术为一篇阅读材料自动生成音

频,并运用计算机视觉生成相应的图片,通过多模态范例加深学习者对语言形义的认知,有
助于建立形义映射,增强对语言结构的理解。 Chen(2020)

 

通过 AR 视频辅助二语教学探

究学习者的学习动机,AR 视频增强学习能显著提高学习者的学习成绩与内在学习动机。
第三,学习路径人机协同化。 二语人机协同重在多模态人机交互能力的提升。 人机协

同不是替代原有二语教师的工作,反而对二语教师的教学设计提出更高要求。 二语教师要

在语言学习任务设计、语言知识内容设计和语言对话内容设计等方面做出优化。 二语人机

协同化教学要求多重主体协同互动。 教师、学习者、虚拟数字人等主体需要深度互动与交
·671·



　 杨旭　 李菊　 数字人文驱动下二语教学方式的新变化及实施策略　

流。 人机协同化在二语教学中具有明显的优势,它既能够高效地检测语言输入效果,又能

使教学目标更加具体和清晰。 首先,人机交互让二语教师和学习者处于轻松、愉快的环境,
人工智能技术可协助二语教师完成作业批改、课后答疑及错题辅导等重复性工作,让二语

教师有更多时间和精力投入到人文关怀、思维提升和智慧启迪方面,学习者在人机交互中

可长期保持放松的心情,他们的投入度和参与度较高。 其次,人机交互可生成内容丰富的

个性化学习资源。 大数据通过算法分析判定学习者存在何种错误模式或进度偏好,会对他

们的学习过程和结果进行全面诊断,生成个性化的学习计划。 教师根据人工智能提供的诊

断报告,为学习者设计有针对性干预的教学活动。 最后,人机交互可为学习者提供互动式

的二语学习路径。 人机协商对话的目标就是要为二语学习者提供自适应选择的学习路径。
而且这种学习路径是动态的,需要不断地进行调整和评估。 大数据和人工智能技术可智能

评估学习者的表现、认知和情感,帮助教师和家长全面了解学习者具体存在的问题,生成个

性化的二语学习路径。

3　 数字人文驱动二语教学策略实施的路径

外语教学中“教—学—评”的教学策略是当前普遍使用的一种教学方式,数字人文驱

动的二语教学方式同样可以在此基础上展开相应的教学活动,运用数字人文技术赋能二语

教学过程的完整性、教学主体的多元化以及教学评价手段的多样化。 王蔷等(2019)提出

构建以目标为导向的“教—学—评”生态系统,认为该系统要涵盖清晰的教学理念、全面的

教学内容、详细的学情分析、精准的教学目标完成和持续的教学效果评价等。 实际上,数字

人文驱动的二语教学是一个多维度、动态交互的复杂系统,需要全面把握数智技术的协同

性、开放性、合作性、参与性、多样性等特征,我们才能有效地推进二语教学策略的实施,进
而优化二语教学。
3. 1 收集数据是数字人文二语教学策略实施的基石

二语教学数据是一项基础性的工作,它是连接二语习得理论、二语教学实践和二语数

字技术应用的桥梁。 二语教学数据收集不仅限于提升二语的教学效果,还要通过数据融合

和挖掘促进数字人文技术的公平性和科学性。 数据收集肯定是基础性的,但要兼顾伦理性

和代表性(杨炳钧,2024:
 

48)。
(1)收集二语学习者学习行为的数据

学习者行为数据为实施精准的二语教学提供科学依据,教师可通过各种数据收集工具

获取学习者的学习时长、学习进度、任务完成情况等。 这些数据重在把二语习得的理论和

教学实践有机结合,有助于全面了解二语学习者整体的学习状态和心理需求,从而制定更

加合理的二语学习方案。
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(2)评估二语学习者学习成效的数据

对学习成效进行评估需要结合二语学习者的认知发展、情感态度、语言能力、技术交互等

维度的数据展开综合分析。 这些数据直观地反映学习者是否在各个维度上达到预期学习目

标。 学习结果和学习过程并重的目标对于优化教学策略和支持教学决策起着重要作用。
(3)整合二语学习者反馈的数据

教师可以通过问卷调查、在线评价系统、小组谈论与访谈以及教学日志等方式收集客

观真实的数据,学习者可对教学内容、教学方法、教学效果、教学资源与教学环境做出全面

反馈。 教师可运用相应的技术工具实现动态关联分析。 这些数据可用于指导二语教学方

式的改进、优化资源配置,提升二语教学质量。
3. 2

 

解读数据是数字人文二语教学成功的关键

数据的解读与分析是二语教学的关键环节,需要二语教师对收集的数据进行深入探

索。 通过解读与分析,二语教师不仅能清楚地了解学习者的学习行为和规律,还可推动二

语教学方法的融合与创新。
(1)解读二语学习者学习行为

二语教师可通过日志记录、问卷调查、在线行为分析等研究工具探究学习者学习行为,
描述性统计、关联分析、聚类分析等分析方法能较好地揭示学习者的学习行为。 因子分析、
路径分析和结构方程模型等能很好地解读学习者的学习结果,可深入地了解学习者的学习

行为或学习模式,发现二语学习过程中存在的问题。 数据解读与分析为二语教学设计与资

源优化提供有效的数据支持,提升二语教学效果和学习者满意度。
(2)解读二语学习者学习成效

二语学习者学习成效的解读旨在揭示学习者当前学习水平与发展潜力之间的关系,学
习成效既包括学者的语言能力和心理认知特征,也包括学习者的学习成绩、学习计划以及

实现学业目标的能力。 二语教师对学习成效的解读需要运用定量评估、定性评估、综合评

估等方法,全面考察学习者在知识掌握、技能提升、态度转变、价值观塑造等方面的成果,揭
示学习成效背后学习者数字人文的价值。

(3)解读二语学习者学习反馈

二语教师可通过问卷、访谈和课堂观察等方式收集关于学习者的语言产出特征、学习

过程中遇到的障碍以及情感态度等方面的反馈。 教师仅靠经验驱动的反馈是不够的,数据

驱动的反馈可对课程满意度、知识掌握、技能提升、课堂互动以及课程资源等方面进行动态

监控和精准干预。
3. 3 优化教学路径是数字人文二语教学的重点

二语教学策略的优化不仅关系到教学质量的提升,还直接影响学习者整体的学习效果
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和身心发展。 数字人文技术赋能二语教学路径主要表现在网络学习的知识图谱打破传统

教材顺序、个体学习时间动态调整教学节奏和过程增值的多模态数据全程记录。
(1)个性化学习路径的优化

基于学习者学习行为和学习成效数据,可为每位学习者制定个性化的学习路径。 从学

习需求、兴趣和语言能力出发,关注学习者成长轨迹可视化,建构诊断分析和路径调整的个

性化学习体系。 同时,利用数字技术提供个性化学习资源的实时反馈,满足学习者的不同

需求。 哈里斯(Harris,2013)依据学习者需求和语言熟练度确定教学目标,选择数字人文驱

动的项目式教学策略,提出通过单日项目、个人任务和大型脚手架式项目来优化二语学习

者的个性化学习路径。
(2)实施差异化的二语教学

针对学习者的差异和学习困难,教师应调整教学策略与方法,如采用分层教学、小组合

作和项目式学习等互动性强的方式。 在课堂练习中,教师可利用数字技术创设单日项目场

景,让学习者在实际语言情境中进行交流与合作,增加对语言知识的接触。 由于学习者的

语言熟练度不影响单日项目的实施,应用此方法不仅有利于课堂组织,还能帮助教师识别

同一场景中学习者的表现差异,从而有针对性地布置个人任务。 在作业环节,教师可根据

学习者在单日项目中对语言结构的习得差异,布置阶梯性任务。 例如,为语言习得较弱的

学习者安排人机对话等练习任务,为中等水平的学习者布置写信、写通知等实践任务,为语

言能力较强的学习者安排与母语者的对话等综合性任务。
(3)优化二语教学内容

根据学生的反馈和学习成效数据,教师应对教学内容进行优化和调整,如增加实践环

节或调整课程难度。 教师可在学习者掌握语言结构后,运用大型脚手架式项目,按天、周、
月分别布置由易到难的任务。 在当天的任务中,教师可利用 VR 技术创设标准语言结构对

话的虚拟情境,通过学习者的反应速度测试其掌握程度;在当周的任务中,教师可在 VR 游

戏中设置语言结构变式的读写或听写任务,根据学习者的完成情况测试其对变式的掌握;
在当月的任务中,教师可利用 AR 技术构建真实语言场景,让学习者与母语者直接互动,身
临其境地体验语言结构在实际交际中的应用,通过学习者的反应和语用偏误形成单元测试

结果。
3. 4 多元化教学评价是数字人文二语教学的保障

数字化时代二语教学评价秉持科学的评价理念,以二语学习者的全人教育为核心(文

旭
 

等,2024:
 

20)。 评价应以数智技术为中介,推动多元主体的参与,实现数据分析与经验

判断的有机结合(孙靖
 

等,2024:
 

66),从而构建立体化、智能化的二语教学评价体系。 数

字人工赋能的动态评价侧重于评价内容的多元化、方法的科学性、过程的互动性和结果的
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实用性等方面。
(1)评价内容主体的多元化

二语教学评价不再局限于语言本身,而是涵盖多个与二语学习相关的内容,如语言技

能、跨文化交际能力、批判性思维能力和创新能力等。 首先,通过层级分析和数据库系统算

法,能够有效分析数据并提取二语教学评价规则,确保学习者的阶段性学习结果更加全面。
其次,利用数字技术采集学习者的多模态数据进行综合分析,确保评价的真实性和准确性。
此外,网络平台为学习者、教师和社会等不同主体提供二语教学数据,便于各类群体及时表

达诉求并参与综合评价。 对教师而言,多样化的评价有助于教学反思并及时调整教学活

动;对学习者而言,网络平台提供的综合评价信息能激励学习者更加积极地学习。
(2)评价方法的科学性

数字人文技术使评价方法更加精准和科学。 首先,通过多种数据采集工具实现全过

程、伴随式的二语教学数据采集与生成,使数据具备动态性、真实性和连续性,帮助教师全

面把握学习者知识接收程度和二语学习水平。 其次,数字人文技术为二语教学过程性评价

提供了新方法。 教师可利用大数据技术深入挖掘学习者的学习行为,发现其学习规律和潜

在问题。 同时,数字人文技术还为教师提供更加智能化和个性化的评价建议。 最后,教师

可通过定制化技术和智能推荐引擎,实现实时监控与反馈,展示可视化的评价结果。
(3)评价过程的互动性

互动性主要体现在教师和学习者之间、学习者之间以及学习者与学习环境之间的互

动。 首先,利用数字人文技术搭建互动平台。 教师可通过在线课程平台、社交媒体等工具

创建互动平台,为学习者提供便捷高效的互动渠道。 其次,设计多样化的互动活动。 教师

根据教学内容和学习者的实际情况,设计如角色扮演、小组讨论、在线辩论等多种互动活

动,以激发学习者的兴趣和参与度。 最后,建立及时有效的反馈机制。 教师可通过在线平

台快速获取学习者的反馈建议,提供有针对性的指导,帮助学习者改进学习方法,提高学习

效果。
(4)评价结果的实用性

评价结果不仅用于评估学习者的学习成果和教师的教学效果,还可为教学改进和课程

优化提供有力支持。 首先,建立追踪数据库。 追踪数据库提高数据存储的稳定性和可靠

性,使二语教学的增值评价更加客观、科学,并帮助学习者清晰了解自身的二语水平。 其

次,构建增值评价模型。 该模型可以根据学习者的学习情况进行调整,为界定二语水平的

提升提供准确依据。 最后,实现增值评价的可视化。 通过计算机图形学和图像处理技术,
直观呈现学习者的成长情况,便于教师、学习者和家长查阅,确保各方对学习者的语言水平

有全面、科学的认识。
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4　 结语

二语教学方式的革新一直是外语教育研究的难点。 尽管现有的定量与定性研究在一

定程度上实现了二语教学方式的整体性和动态性分析,但仍难以全面刻画二语教学方式的

总体面貌和复杂过程。 数字人文赋能的二语教学过程,通过大规模、伴随式和多模态习得

数据,有助于全面、客观地记录二语教学的全过程。 基于使用的二语习得的认知研究,除了

自下而上的数据驱动外,还需要结合自上而下的认知理论进行阐释。 以教学方式改进为目

标的二语教学实践研究范式,倾向于数据驱动及数据的价值判断。 这不仅是二语习得的一

个重要特征,也是创新数字人文二语教学分析范式的主要立场。 数字人文技术为二语教学

方式的变革提供了全新的场景。 然而,在二语教学实践中,教师必须不断融入新理念、新技

术和新方法。 这要求二语教师既要作智慧型教师,又要作紧跟时代步伐的创新型教师。 因

为仅仅依靠“数据驱动”远远不够,还需要“经验驱动”的研究范式,注重数据挖掘工具与外

语学科的人文性相融合,才能推动本土化大模型二语教学在因材施教、创新性和个性化教

学中的应用,揭示二语教育研究的本质和规律。
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Transformation
 

of
 

Second
 

Language
 

Teaching
 

Approach
 

and
 

Implementation
 

Strategies
 

Driven
 

by
 

Digital
 

Humanities
YANG

 

Xu　 LI
 

Ju

Abstract:
 

Digital
 

humanities,
 

as
 

an
 

emerging
 

teaching
 

research
 

instrument,
 

exerts
 

wide
 

influences
 

on
 

L2
 

teaching
 

methodologies
 

and
 

strategies.
 

Grounded
 

in
 

usage based
 

SLA
 

theory
 

and
 

Tomasello’ s
 

language
 

constructing
 

theory,
 

this
 

study
 

investigates
 

how
 

digital
 

humanities
 

affects
 

the
 

multi dimension
 

transformation
 

from
 

communicative
 

approach
 

and
 

multimodal
 

pedagogy
 

in
 

L2
 

instruction.
 

Analytical
 

findings
 

demonstrate
 

that
 

communicative
 

approach
 

driven
 

by
 

digital
 

humanities
 

presents
 

noticeable
 

transformations
 

in
 

the
 

intelligent
 

design
 

of
 

teaching
 

content,
 

diverse
 

project based
 

collaborative
 

experiences,
 

and
 

a
 

multi subject,
 

intellectually
 

integrated
 

learning
 

environment.
 

The
 

multimodal
 

approach
 

clearly
 

shows
 

these
 

features
 

such
 

as
 

the
 

diversity
 

of
 

learning
 

environments
 

and
 

multimodal
 

learning
 

resources,
 

with
 

a
 

growing
 

emphasis
 

on
 

the
 

path
 

of
 

second language
 

knowledge
 

construction
 

from
 

human computer
 

collaboration.
 

These
 

changes,
 

in
 

turn,
 

influence
 

the
 

implementation
 

of
 

L2
 

teaching
 

strategies,
 

and
 

make
 

intelligent
 

data
 

collection
 

and
 

analysis
 

receive
 

widespread
 

attention.
 

They
 

have
 

been
 

significant
 

in
 

the
 

digital
 

transformation
 

and
 

intelligent
 

upgrade
 

of
 

second
 

language
 

teaching.

Key
 

words:digital
 

humanities;
 

data
 

intelligence;
 

second
 

language
 

teaching
 

strategies;
 

the
 

usage based
 

SLA
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